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Retournez une carte-aliment et soyez le premier a trouver
dans votre «Doggy Bag » I’aliment illustré sur la carte, et ce,
uniquement en palpant les aliments. Interdit de regarder!

Contenu de la boite : 18 aliments de plastique, 9 cartes-aliments,

1 carte Franky le chien, 2 sacs «Doggy Bags », régles du jeu.
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BUT DU JEU:

Etre le premier joueur a trouver 5 aliments dans votre sac, en utilisant
uniquement le sens du toucher.

AVANT DE JOUER:

1. Mélangez les 9 cartes-aliments et
placez-les en une pile, face cachée,
a la portée de tous.

2. Placez la carte Franky le chien
a coté de la pile de cartes-aliments.

3. Prenez les 2 sacs « Doggy Bags »
et remplissez-les avec 9 aliments
chacun. Assurez-vous qu’ily a

1 aliment de chaque sorte dans
chaque sac. ~ )‘

DEROULEMENT :

1. Le joueur le plus agé retourne la premiére carte-aliment pour connaitre
I’aliment que Franky le chien a choisi.

2. Rapidement, les joueurs plongent une main dans leur sac pour chercher
a I’aveugle I'aliment illustré sur la carte, et ce, uniquement en palpant les
aliments qui sont dans leur sac.

Pas de tricherie! Il est interdit de regarder dans les sacs!

3. Le joueur qui sort en premier le bon aliment de son sac et qui le place
sur la carte Franky le chien remporte le point. Il prend la carte-aliment
et la garde pres de lui. Il remet ensuite dans son sac I’aliment qui a été
retiré et retourne une nouvelle carte-aliment pour le prochain tour, et
ainsi de suite.

Note: Si un joueur sort un aliment de son sac qui ne correspond pas
a la carte-aliment, il doit le remettre dans son sac avant de continuer
a chercher le bon aliment.

4. Les joueurs doivent toujours remettre dans leur sac
I’aliment qui a été sorti au tour précédent. Les
9 aliments doivent se trouver dans chaque sac
avant de retourner une nouvelle carte-aliment.

FIN DU JEU:

Le premier joueur qui remporte 5 cartes-aliments
gagne la partie.




MEMO'RE DE CHIOTS (Eveil 4 la mémoire) ——

Les joueurs prennent 3 cartes-aliments au hasard,

les déposent sur la table, face visible, puis les mémorisent dans
I'ordre qu’elles ont été pigées (pendant environ 30 secondes),
apreés quoi ils retournent ces cartes face contre table.

Rapidement, les joueurs plongent une main dans leur sac pour
sortir dans I'ordre les 3 aliments illustrés sur les cartes cachées,
et ce, uniquement en palpant les aliments.

Il est interdit de regarder dans les sacs! o

Lorsque les 2 joueurs ont sorti 3 aliments chacun, ils retournent les
cartes pour valider les bons aliments. Le joueur qui a été le plus rapide
a sortir les 3 bons aliments garde une carte a coté de lui ; cela lui fait
un point. Puis on mélange les cartes-aliments et on recommence.

Si aucun des joueurs n’a sorti la bonne
séquence d’aliments, on remet les

3 cartes dans le paquet. Attention,
pour les 3 derniéres cartes du paquet,
le joueur le plus rapide a reproduire

la séquence remporte les 3 cartes.

A la fin de la partie, le
joueur qui posséde le
plus de cartes gagne.
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