4 joueurs + 16 ans +

REGLES DU JEU

C’EST CHAUD,

BUT DU JEU

Laissez libre cours a votre imagination! Tentez d’étre le plus
dréle en complétant les énoncés proposés par |'animateur et
accumulez le plus de cartes PIMENT FORT pour remporter
la partie.



AU COURS DE LA PARTIE,

LORSQU’UN JOUEUR
vous FAIT VRAIMENT RIRE,

AVANT DE JOUER «CGARROCHEZ-LUID

v
DE CAOIITCHO“C 4
e Assurez-vous de bien mélanger LE PIMENT
les cartes PIMENT FORT. ; o

e Déterminez le temps durant lequel
vous souhaitez jouer.

COMME A LA TELE O

e Déterminez 1 animateur et 3 joueurs.

e Remettez les 3 piments de carton (vert, rouge et jaune) aux joueurs
afin que le public puisse les identifier lors des votes.

e Les autres personnes forment le public. Elles pourront voter, a l'aide
des cartons de vote, pour déterminer le joueur qui aura été le plus dréle.

COMMENT CA SE JOUE?

L'animateur prend la 1™ carte et lit a voix haute le theme qui est écrit sur

le dessus de la carte (c6té noir identifié PIMENT FORT). Il lit ensuite I'énoncé
a compléter par les joueurs qui se trouve au dos de la carte (coté vert, jaune
ou rouge).

1. Avant de s'adresser aux joueurs, I'animateur peut répondre a I'énoncé
ou passer un simple commentaire.

2. L'animateur choisit les répondants en alternance. Il relit I'énoncé pour chacun
des joueurs. Ces derniers doivent improviser la réponse la plus dréle
possible. Chaque réponse doit étre différente.

3. Lorsque tous les joueurs ont donné leur réponse, les gens du public votent
en agitant le carton de la couleur du joueur qui, selon eux, a été le plus
dréle. C'est toutefois I'animateur qui agit comme juge et qui remet la carte
PIMENT FORT au joueur de son choix.

Le grand vainqueur est le joueur qui posséde le plus de cartes PIMENT FORT
ala fin de la partie.

BONNE PARTIE!



TOUT LE MONDE JOUE!

Le jeu se déroule de la méme fagon, sauf qu'il n'y a pas de limite de joueurs.
Tout le monde peut répondre aux énoncés a tour de réle. Les cartons de vote

ne sont pas obligatoires dans cette version.

POUR LES TIMIDES...

N'hésitez pas a former des équipes de 2 joueurs. Consultez-vous pour formuler
votre réponse. Deux tétes valent souvent mieux qu’une.

LES CARTES DE JEU

DO 3
NNE TA DEFINITION PERSONNALISEE “

OU UN SYNONYWE pp - ‘
| Les cartes comprennent

“ des énoncés adaptés pour tout le monde.

QUE DIRAISTY . |
EN TE REy |
AVEC LA GUEULE pg sg':Ls%f\NT | Les cartes sont des cartes plus
‘ piquantes qui s'adressent a un public averti.

——— . PIMENT JAUNE

QUE,E:\,;E SOLUTION e pamarr :; Les cartes PIMENT .IA.IINE |mp!|qu|ent .
IDENTE CONTRE. : personnellement les joueurs. Lanimateur doit
X | compléter I'énoncé en nommant le joueur de
FEPROBLENE p | o -
(NoM D'UN Jou son choix. Si la carte le permet, 'animateur peut
/ o EUR) | décider de jouer avec la méme carte plusieurs
RREEEASAL L LY . .
] ~= ] fois en alternant le nom des joueurs.

Selon I'humour des
joueurs et leurs réponses,
certaines carte PIMENT

; . ] FORT peuvent changer
Certaines cartes ne sont pas écrites en fonction dgs 45 ceullnr et dleveni
2 sexes ; certaines peuvent étre écrites au masculin, alors . . .

; A T it o plus épicées...
que d'autres peuvent étre au féminin. Lanimateur devra
donc adapter sa lecture selon le sexe des joueurs.
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